Agir, s'exprimer, comprendre à travers l'activité physique
Conseils généraux :
En première page sur l'intercalaire du domaine, il serait bon de rappeler par un tableau les compétences spécifiques et ce que l'on peut attendre :

1. Courir, sauter, lancer de différentes façons, dans des espaces et avec des matériels variés, dans un but précis. 

2. Ajuster et enchaîner ses actions et ses déplacements en fonction d'obstacles à franchir ou de la trajectoire d'objets sur lesquels agir. 

3. Se déplacer avec aisance dans des environnements variés, naturels ou aménagés. 

4. Construire et conserver une séquence d'actions et de déplacements, en relation avec d'autres partenaires, avec ou sans support musical. 

5. Coordonner ses gestes et ses déplacements avec ceux des autres, lors de rondes et jeux chantés. 

6. Coopérer, exercer des rôles différents complémentaires, s'opposer, élaborer des stratégies pour viser un but ou un effet commun. 

Remarques :

- Les compétences  1 et  2 peuvent être en lien (saut avec élan, lancer avec élan, courses de haies..) où des actions sont combinées, enchainées.
Elles sont plus aisées à évaluer avec une fiche ou vignette.


Le même support peut être réutilisé sur les 3 années de manière à  visualiser les progrès sur l’ensemble du cycle1.
- Les compétences  2 et  3 peuvent être en lien (cf parcours de motricité).


Illustrations possibles :

· La photo du parcours : avec par exemple une dictée à l'adulte des différentes actions que l'élève a dû mener.
· Des « attitudes » par exemple : j'ai accepté d'attendre mon tour.
· Reconnaître le sens d'un parcours, d'un atelier : identifier le départ et l'arrivée.
-Les compétences  4 et  5  liées aux activités d’expression : on sera plus sur de l’appréciation..
· Danse et jeux dansés : -on évaluera/appréciera des attitudes  :  accepter le contact de l'autre.
- La compétence 6 liée aux jeux collectifs (mais également danses collectives) :
· On axera, dans les situations jouées, l’évaluation des réussites du statut  le  plus difficile  à tenir (rôle d'attaquant, de poursuivant).

· « Attitudes » : accepter le contact de l'autre dans jeux collectifs, jeux d'opposition, 
danses, comprendre une règle, de jeu ou de fonctionnement.
