
NIVEAU 1


Ne réagit pas au signal


Court éperdument sans chercher à entrer dans un cerceau.


Occupe un cerceau même s’il n’est pas libre.





NIVEAU  3


Se dirige systématiquement vers le cerceau le plus proche sans tenir compte des autres.


Si le cerceau est occupé, il continue sa recherche (le cerceau le plus proche).





NIVEAU 2


Au signal, se dirige vers un cerceau mais s’arrête si celui ci est occupé.


Porte son dévolu sur le cercle honteux.


Réagit lentement au signal et ne parvient pas à se décider.





NIVEAU 4 





NIVEAU  4


Se dirige vers un cerceau qu’il estime pouvoir occuper en premier.


 Si nécessaire, il peut changer de cible pendant sa course.





Joueur stratège





Joueur


perdu





Joueur stéréotypé





Joueur 


Fonceur ou hésitant





A-


Réagir à un signal,


Choisir une place et s’y rendre,


Comprendre qu’il n’est pas autorisé d’entrer dans un cerceau déjà occupé.








C- 


Repérer le cerceau libre le plus approprié (distance, position, orientation et vitesse des autres joueurs)


Apprécier les intentions et les capacités des adversaires pour éventuellement changer de cible.





B- 


Réagir vite au signal,


Repérer et se diriger vers un cerceau proche et libre





A-


A1- Quitter sa maison, la retrouver, en changer.


A2- Ne pas arriver le dernier dans la maison


 











B-


B1- Les chaises musicales.


B2- Aimes tu tes voisins ?











C-


C1- La locomotive


C2- Les écureuils en cage


C3- Repérer un cerceau libre








Apprentissages décisifs





Conduites typiques


(ce qu’on observe)





Situations





Conquérir un territoire. Jeu de référence : Le cercle honteux





N’est pas dans le jeu





N’a pas de stratégie





A une stratégie


a priori





Adapte sa stratégie








