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Conquérir un territoire





C2-les écureuils en cage





Vers le Niveau 4�


Apprentissages décisifs





Repérer le cerceau libre le plus approprié (distance, position, orientation et vitesse des autres joueurs


Apprécier les intentions et les capacités des adversaires pour éventuellement changer de cible.
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Dispositif :


En grand groupe, ou deux ou quatre groupes.


Une cage est constituée de deux enfants.


Tous les écureuils ont une place dans une cage sauf un.�


But du jeu :


Retrouver une cage le plus vite possible. Ne pas être le dernier.�


Règles :


C’est l’écureuil « seul » qui donne le signal de début et de fin de promenade.


Après chaque phase de jeu, on change d’écureuils. tous les enfants doivent passer dans les deux rôles.�


Evaluation :


Passer le moins souvent possible dans le rôle d’écureuil seul.
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Je n’ai pas trouvé de cage, c’est moi qui donne le nouveau signal.





Quand je crie « En cage ! » j’essaie de rentrer dans une maison 








Faire évoluer le jeu�


Au cours de la « promenade », ramasser des « noisettes ».














Je n’ai pas de cage pour cacher mes noisettes. Quand je crie « Aux noisettes ! » les écureuils doivent sortir
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A deux, nous formons une cage. Chaque cage ne peut accueillir qu’un seul écureuil.





Au signal, nous devons retrouver une maison. Chaque maison ne peut accueillir qu’un écureuil.
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