[image: image1.jpg]


[image: image2.jpg]


[image: image3.jpg]



[image: image4.jpg]


[image: image5.jpg]



[image: image6.jpg]
















4





Conquérir un territoire





C1-La locomotive





Vers le Niveau 4�


Apprentissages décisifs





Repérer le cerceau libre le plus approprié (distance, position, orientation et vitesse des autres joueurs


Apprécier les intentions et les capacités des adversaires pour éventuellement changer de cible.
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Dispositif :


En grand groupe, ou deux ou quatre groupes.


Un cerceau de moins que d’enfants.�


But du jeu :


Retrouver une maison le plus vite possible. Ne pas être le dernier.�


Règles :


Un enfant est désigné pour être « locomotive »,


Il se promène entre les cerceaux. Dès qu’il touche un joueur, celui-ci s’accroche à la locomotive et devient « wagon ».


Quand la locomotive siffle une fois, les wagons et la locomotive vont chercher  une place.


Celui qui se retrouve sans cerceau devient la nouvelle « locomotive ».�


Evaluation :


Passer le moins souvent possible dans le rôle de locomotive.
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Je n’ai pas de cerceau. C’est moi la nouvelle locomotive !





J’attends dans mon cerceau que la locomotive vienne me chercher. 








Faire évoluer le jeu�


Quand la locomotive siffle deux fois , les wagons et la locomotive doivent retrouver une place mais aussi les joueurs qui sont restés dans les cerceaux doivent obligatoirement changer de place.














Attention ! quand je siffle une fois, tous les wagons essaient de retrouver une place dans un cerceau et moi aussi.
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Je n’ai pas de cerceau. C’est moi la locomotive !





Tous ceux que je touche doivent s’accrocher à moi. Ce sont mes wagons.
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