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HOP !





Conquérir un territoire





Jeu de référence


Cercle honteux








Toutes les maisons sont occupées. Il ne me reste plus que le cercle honteux ! 


C’est moi qui donnerai le nouveau signal.








Dispositif :


Pour 9 joueurs 


8 maisons : cerceaux ou morceaux de moquette de même couleur


1 maison de couleur différente.





But du jeu :


Au signal, entrer dans un cercle libre.


Ne pas se retrouver dans le cercle du centre (le cercle honteux)





Règles :


Celui qui se trouve dans le cercle honteux donne le signal de la partie suivante.





Evaluation :


Nombre de passages dans le cercle honteux


Nombre de parties sans passer dans le cercle honteux














Attention ! au signal, il faut que j’essaie de rentrer dans une maison libre











Il y a quelqu’un dans cette maison. Je n’ai pas le droit d’y entrer.














Je me déplace dans l’espace de jeu, entre les maisons
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