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Conquérir un territoire





B1-Les chaises musicales.





Vers le Niveau 3�


Apprentissages décisifs





Réagir vite au signal,


Repérer et se diriger vers un cerceau proche et libre
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Dispositif :


En grand groupe, ou deux ou quatre groupes.


Une chaise ou un cerceau de moins que d’enfants.





But du jeu :


Ne pas arriver le dernier pour pouvoir occuper une place.





Règles :


Au 1er signal, les enfants sortent de leur maison et vont se promener en courant autour des chaises.


Au 2nd signal, chaque joueur cherche à s’asseoir. Celui qui se retrouve sans chaise est éliminé. On enlève une chaise et le jeu continue jusqu’à ce qu’il ne reste qu’une chaise pour deux joueurs. Le dernier gagne la partie.





Evaluation :


Jouer x parties sans arriver le dernier.











Je n’ai pas de chaise, je suis éliminé.


Il faut enlever une chaise.





Au second signal, j’essaie de retrouver une place. 


 Attention, il manque une chaise !











Faire évoluer le jeu





Pour éviter l’élimination, compter un point à chaque fois qu’un joueur se retrouve sans chaise.














Au premier signal, je quitte ma place pour courir.
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