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Conquérir un territoire





C3-Repérer un cerceau libre





Vers le Niveau 4�


Apprentissages décisifs





Repérer le cerceau libre le plus approprié (distance, position, orientation et vitesse des autres joueurs


Apprécier les intentions et les capacités des adversaires pour éventuellement changer de cible.
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Dispositif :


Groupes homogènes de six joueurs pour cinq cerceaux.


Une ligne d’attente au delà de laquelle se regroupent les trois « concurrents ».


On joue cinq « parties » dans un rôle, puis on change.�


But du jeu :


Occuper un cerceau libre plus rapidement que les autres.�


Règles :


Trois joueurs tournent le dos derrière une ligne,


Trois autres occupent chacun un cerceau .


Au signal, les joueurs derrière la ligne se retournent et cherchent à occuper les cerceaux libres,


Un d’entre eux se retrouve sans cerceau, il a perdu et reçoit un gage.�


Evaluation :


Recevoir le moins grand nombre de gages en cinq répétitions.

















HOP !








Faire évoluer le jeu�


Ceux qui occupent les cerceaux au départ du jeu changent de place au moment du signal.














Nous nous plaçons dans les cerceaux sans que les autres joueurs nous voient.
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Nous sommes trois et il n’y aura que deux places !





Au signal, nous nous retournons et nous essayons de prendre une des deux places libres.
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