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Conquérir un territoire





B2- Aimes-tu tes voisins ?





Vers le Niveau 3�


Apprentissages décisifs





Réagir vite au signal,


Repérer et se diriger vers un cerceau proche et libre
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Dispositif :


En grand groupe, ou deux ou quatre groupes.


Un cerceau de moins que d’enfants.


But du jeu :


Ne pas être le dernier, pour pouvoir occuper une place.


Règles :


Si la réponse à la question « aimes-tu tes voisins ? » est non, le joueur du milieu demande « qui préfères-tu ? ». Le joueur  interrogé donne alors deux autres prénoms d’autres joueurs qui, à ce moment là, doivent changer de place, pendant que le joueur du milieu essaie de prendre une de leurs places.


Evaluation :


Passer le moins souvent possible au milieu.





Julien et Magali








Si je réponds OUI, la question doit être posée à un autre. 





NON !





Mon prénom est donné, je dois changé de place avec l’autre joueur nommé ! 








Faire évoluer le jeu





Quand les prénoms sont donnés, les 2 voisins du joueur interrogé doivent également se lever et trouver une place.








Dès que les 2 prénoms sont donnés, j’essaie de prendre une de leurs places. Celui qui se retrouvera sans place se mettra au milieu








Bachir, aimes-tu tes voisins ?
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Qui préfères-tu ?





Pierre, aimes-tu tes voisins ?
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