	Activité d’orientation
	Situation d'Apprentissage
	Jeu de Kim
	C1 


	DISPOSITIF : 
	
	REGULATION

	Lieu :

· La classe et/ou son environnement proche (salle de jeux, vestiaire, toilettes, dortoir…)

Organisation de la classe :

· Travail individuel ou par deux par demi groupe classe (profiter d'un décloisonnement)

Matériel :

· Une dizaine de photos (au moins autant que l'effectif du groupe) représentant des endroits familiers (coins, bureau, tableau, meuble de rangement…).
sur chaque photo, un certain nombre d'objets (5 à 8) répartis de manière à "occuper tout l'espace" de la photo (en haut, en bas, à gauche, à droite…)

· Dans la classe, les coins pris en photo comportent les mêmes objets placés comme sur la photo sauf un qui a été enlevé.
	
	Pour faciliter

· Objet enlevé sans aucun rapport avec le thème (ex voiture dans le coin poupées)

· Moins d'objets (3 ou 4)

· Objets placés tous dans le même espace de la photo (en bas à droite par ex.)

· Rétrécir le champ de la prise de vue
	Pour complexifier
· Chasser l'intrus (en rapport ou non avec le thème)

· Elargir le champ de la prise de vue

	CONSIGNES :
(organisation, tâche, sécurité)

· Choisissez une photo puis regardez-la et allez voir cet endroit

· Un objet qui est sur la photo a disparu

· Revenez me dire quel est cet objet (ne me le rapportez pas !)

· Recommencez avec la photo suivante
	
	CE QUI EST A APPRENDRE

· Respect des consignes et de l'espace de jeu (ne pas déplacer ni rapporter les objets)

· Se servir de la photo pour situer les objets les uns par rapport aux autres
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	CRITERES DE REUSSITE :

· Rapport nb de recherches / nb de réussites

· Nb d'interventions de  l'enseignant 
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