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L’intérêt de cette catégorie de jeux, très particuliers et qui sont presque tous disparus,  c’est que :

- d’une part, ils mêlent un jeu de lancer suivi d’un jeu de poursuite.

- d’autre part, ils proposent aux enfants des modes de relations complètement inhabituelles.

En effet, les relations entre les joueurs, dans ces jeux, sont ambivalentes, fluctuantes. On ne sait pas avec qui, ni contre qui on est.

On peut être, tour à tour, mis en prison, délivré par la même personne.. 

On peut être mis en prison par quelqu’un qu’on vient de délivrer, etc. 

Ce sont des jeux intéressants à faire revivre, car ils sont rares et posent des problèmes inédits aux enfants qui, de façon dominante, sont mis le plus souvent dans des systèmes de relations d’opposition duelle.
[image: image3.png]


[image: image4.png]


[image: image5.png]


[image: image6.png]


[image: image7.png]


[image: image8.png]











 


Passer


malgré l’adversaire





1 – La galoche





Nous nous plaçons alignés à hauteur de la galoche (boîte de conserve) placée dans un cercle
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Chacun de nous, à tour de rôle, lance sa pierre le plus près possible de la ligne placée à 5-6 mètres





Celui qui sera le plus près de la ligne commencera à jouer. Celui qui sera le plus loin sera le gardien
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C’est moi qui ai lancé le plus loin de la ligne.


 Je suis le gardien.


 J’ai placé mon caillou sous la galoche.





Pierre





Béa        Arnaud         Lionel


    Fabien          Aline





J’étais le plus près, c ‘est à moi de jouer.


Avant de lancer, je choisis un joueur et j’annonce par exemple : « Je mets Aline en prison ! »


Puis, je lance ma pierre pour renverser la boîte.





Prison





Prison





Je suis libérée, je me place en tête de la file





J’ai réussi !


Je vais chercher mon caillou et je me replace dans la file en dernière position





La boîte est tombée.


Je vais en prison.





Arnaud





Lionel a réussi !


Aline va en prison.�Je remets la boîte debout dans le cercle et sur mon caillou.





Pierre





Aline











Prison





Rabuter





Aline





Je délivre Aline !











Pierre





      Lionel      Béa





Fabien





Deuxième solution solution.











Première solution.





Raté ! Je vais me placer derrière ma pierre.





Vite, il faut rentrer dans le camp pour être en début de file !





Béa





C’est moi qui suis le plus loin de la galoche. Je deviens gardien.





Aline





Lionel





Pierre





 Fabien 


 





Arnaud





Je délivre Lionel !











Cas particulier : Il ne reste plus qu’un lanceur et il rate son lancer.





Ouf ! Il a choisi Lionel ! Sinon j’aurai pu retourner en prison tout de suite !





 Fabien       Lionel          Pierre 


            Béa           Aline     
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Arnaud





Je mets Lionel  en prison !





Prison





Raté ! Au suivant ! .





Arnaud





La galoche n’est pas tombée. Je reste à ma place.





Aline





Raté ! Je vais me placer derrière mon caillou.











Pierre





Lionel        Béa      Fabien          





Arnaud





Aline
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Moi aussi, j’ai le choix !


Je mets Lionel en prison !











Pierre





Lionel        Béa      Fabien          





Si la boîte tombe ou sort du cercle, je peux ramasser mon caillou et revenir dans mon camp. Attention ! Pierre pourra me toucher





Dommage ! Je ne suis pas délivrée !











Aline





Pierre





Lionel      Béa       Arnaud         


       	    Fabien          





Raté !


Arnaud doit se placer derrière sa pierre, là où elle s’est arrêtée.





Je délivre Aline !





J’ai le choix.


 Ou je délivre Aline,


ou je mets quelqu’un en prison.











Aline





Pierre





Lionel      Béa       Arnaud         


            	    Fabien          





Je me prépare à ramasser la boîte.
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.Vite ! Je remets la galoche debout à sa place et j’essaie de toucher Fabien ou Arnaud





Arnaud





Aline





Réussi !


Je vais chercher ma pierre et je me place  à la queue de la file.





Prison





Pierre





      Lionel      Béa





La galoche est  tombée. Nous pouvons ramasser notre caillou et revenir dans notre camp. 


Attention, le gardien peut nous toucher dès qu’il a replacé sa galoche.





Ouf ! C’est Arnaud qui est touché


Je me replace dans la file. .





Arnaud











Touché ! 


C’est toi qui deviens le nouveau gardien.





Prison





Pierre





      Lionel   Aline





Je me replace dans la file avec mon caillou





Fabien





Si je sors des limites, en rentrant dans mon camp, c’est moi qui deviens gardien





Fabien





Raté ! Je vais me placer derrière ma pierre.





Tout le monde doit ramasser sa pierre et rentrer dans son camp. 


J’essaie de toucher quelqu’un !





Si je suis touchée, je deviens gardien.





Béa





Aline





Lionel





Pierre





 Fabien 


 





Arnaud





Je délivre Lionel !











2 – Variantes de la galoche.





Passer


malgré l’adversaire





La galoche et les jeux similaires ont été très pratiqués dans la première partie du siècle dernier.





Ils ont pris des formes et des noms divers selon les régions ou pays. (voir à ce sujet Essai de réponses « Les jeux du patrimoine, tradition et culture » Revue EPS Mai 1989)











Le bouc.


Il se joue comme la galoche, avec une boîte de conserve et des cailloux, mais sans prison.


 Ce qui lui fait perdre un des aspects les plus intéressants. En effet dans la galoche, les  relations entre joueurs sont ambivalentes, fluctuantes (cf. P. Parlebas). 








La chèvre ou le tchouri (Suisse).





La galoche est remplacée par une sorte de trépied en bois, ( la chèvre, la gaysse...)  placé au dessus d’un trou. 


Les joueurs essaient de l’abattre en lançant un petit bâton.


Il n’y a pas de prison.





La ranguille pète à moineaux (Suisse).





La cible est un moineau (une petite pierre placée sur une grosse pierre ou une souche).


Les joueurs essaient de « déguiller » le moineau. Le gardien est appelé le « ranguilleur » (celui qui redresse les quilles), ici celui qui replace le moineau.





Parfois, c’est une pierre longue et plate placée debout qu’il faut « dégommer » : la godiche, ou encore trois pierres posées l’une sur l’autre : la galine.





Dans le catelot, on pose une boule en équilibre sur trois autres.





Le sorlin.


Il se joue comme la galoche, mais les joueurs qui ont raté la cible et sont derrière leur pierre, peuvent rentrer à tout moment, en une seule fois, sans attendre que la galoche (le sorlin) soit tombée.





Ils peuvent être touchés à partir du moment où ils ont ramassé leur pierre et à condition que le sorlin soit debout.





Cette forme est beaucoup plus dynamique que la galoche.





Béa        Arnaud         Lionel


     Fabien          











La galoche.





Les variantes de la galoche.





C’est moi le nouveau  gardien. gardiengarduien





Ramener un objet dans son camp








