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Fuir et délivrer





Jeu de référence :


Les sorciers





              �                              �     �                           �


                                      �                                �                                                                         �


�                         �





Le sorcier m’a touché. Je suis prisonnier. Je suis transformé en statue. J’attends d’être libéré.





C’est moi le sorcier. Je dois toucher toutes les souris et empêcher qu’on délivre les prisonniers.





Je suis une souris. Si le sorcier me touche, je suis transformé en statue.





Si je sors des limites du terrain, je suis gelé.





Je suis une souris. Je peux délivrer une statue en lui tapant dans la main. Attention ! Le sorcier peut me toucher.





Dispositif :


Un sorcier pour 8 à 10 souris


Un terrain d’environ 9 X 9 m (1/2 terrain de volley) 





But du jeu :


Le sorcier doit essayer de geler (toucher) toutes les souris.


Les souris cherchent à ne pas se faire toucher et à délivrer leurs partenaires déjà pris.





Règles :


Les souris cherchent à ne pas se faire toucher et à délivrer les statues en leur tapant dans la main.


Une souris qui sort des limites du terrain est considérée comme prise.


Une souris libérée reprend le jeu normalement.








